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01. Introduktion

Danteater Digital er en

ny made at arbejde med
teater pa i skolen. Med
Danteater Digital erstatter
digitale manuskripter de
trykte rollehzefter. | stedet
kan leerere og elever laese
stykkerne og hgre mu-
sikken pa deres tablets,
smartphones eller PCer.

Danteater Digital er en
abonnementsordning, hvor
alle lzerere pa en skole far
adgang til hele Dansk Tea-
terforlags repertoire.

Nar en skole kgber et
abonnement pa Dantea-
ter Digital er alle udgifter
inkluderet. | skal saledes
ikke bekymre jer om f.eks.
royalties til forfattere — |
kan lave sa mange opfgrel-
ser, | vil, uden at det koster
jer ekstra.

Danteater Digital ggr det
meget lettere for laereren

www.danteater.dk/digital

at gennemlaese og udveelge
de skuespil og musicals,
man gerne vil arbejde med.
| stedet for at fa tilsendt

et begraenset antal manu-
skripter til gennemlaesning,
kan leererne laese lige sa
mange manuskripter, de
vil, og hvornar de vil.

Det bliver ogsa meget
lettere at inddrage teater

i den daglige undervisning
—f.eks. mindre stykker, der
kan bruges som leseteater,
eller udvalgte sange fra
musicals, der kan spilles i
musikundervisningen, til
morgensang eller juleaf-
slutning.

Teater kan bruges til meget
andet end f.eks. den arlige
forestilling til skolefe-

sten, og nar man ikke skal
bekymre sig om at leje
rollehzefter og returnere
dem med posten, bliver

‘DIGITAL

det enklere at udnytte de
mange muligheder.

| Danteater Digital er der
f.eks. et veeld af dramatise-
rede klassikere fra bgrnelit-
teraturen —fra H.C. Ander-
sen over Astrid Lindgren

til Ole Lund Kirkegaard.
Foruden nyklassikere som
"Bglle-Bob” og dramatise-
ringer af store fortzellinger
som "Skattegen”, “Oliver
Twist” og “Aladdin”.

Samtidig betyder Dantea-
ter Digital, at nye, smarte
veerktgjer bliver en del af
arbejdet med teater. F.eks.
bliver det lettere at kom-
munikere mellem lzerer
og elever — instruktgr og
skuespillere. Og det bliver
muligt at optage egne
replikker og afspille sine
medspilleres. P4 den made
far eleverne nye mulig-
heder for at gve deres

Introduktion

replikker, rytme, intonation
m.m.

Og hvis man arbejder med
en musical, har alle med-
virkende hele tiden indspil-
ninger af musikken lige ved
handen.

| denne vejledning far du
nogle eksempler pa, hvor-
dan teater kan anvendes til
at arbejde med laeringsmal
i dansk- og musikundervis-
ningen. Derefter far du en
kort guide til opsaetning

af en skoleforestilling. Og
endelig bliver alle funk-
tioner i Danteater Digital
gennemgaet grundigt, sa
du bliver guidet igennem
programmet og klaedt pa
til at udnytte de mange
muligheder.

Rigtig god forngjelse!
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2.1 Dansk med Danteater Digital - 3.-4. klassetrin

| dette eksempel vil vi vise, hvordan Danteater Digital kan bruges i danskundervisningen i en 3. klasse.

Det valgte skuespil er “Den-ene-og-alene stork” af Ole Lund Kirkegaard. Ole Lund Kirkegaards univers er velkendt for
mange elever, og fortaellingen “Lille Virgil”, som stykket er en del af, kender mange elever sikkert.

Reference til Felles Mal for faget dansk efter 4. klasse:

Kompetenceomrade:

Eleven kan fglge regler for
kommunikation i
overskuelige formelle og

Kommunikation

Krop og drama

Eleven kan forstd eget og andres
kropssprog

Eleven har viden om stemmens og
kroppens virkemidler og kropssprog

sociale situationer

Eleven kan dramatisere tekster og
temaer sammen med andre

Eleven har viden om rum, figur og
forlgb

Fra Faelles Mal til omsatte leringsmal
Herunder er opstillet forslag til leeringsmal pa baggrund
af Feelles Mal:

Eleven kan med sin egen stemme dramatisere en tekst og
fremfare den pd klassen sammen med andre.

Beskrivelse af undervisningsaktiviteten

Formalet med undervisningsaktiviteten er at eleverne
leerer at dramatisere en tekst og kan fremfgre den pa
klassen. Til dette bruges Danteater Digital, hvor du som
leerer har adgang til flere hundrede forskellige skuespil
for alle aldre og klassetrin, forudsat skolen har et abonne-
ment. Danteater Digital kan benyttes pa computer, iPad,
tablet og smartphone - laes mere om, hvordan du bruger
app’en og de mange funktioner i et andet kapitel i denne
folder eller pa www.danteater.dk/digital.

Side 4

Forslag til undervisnigsforleb

| dette eksempel er det ikke meningen, at du szetter et
skuespil op, sa du skal ikke bruge rekvisitter osv.
Danteater Digital bruges her udelukkende fagfagligt i
dansk og | behgver ikke andre hjaelpemidler end tablets,
mobiler eller baerbare. | eksemplet her er det en 3. klasse
i faget dansk, hvor man gerne vil treene hgjtlaesning,
stemmens virkemidler og dramatisering.

P3a naeste side er et forslag til, hvordan | kan ggre i klas-

sen. Det kan tage 2-4 lektioner, og evt. veere hjemmear-
bejde for eleven.

Leerervejledning
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Hvad ggr lereren? Hvad ggr eleverne?

Lzereren logger pa danteater.dk eller gar ind via app’en
pa iPad eller tablet. Der logges pa med UNI-Login.

Leereren finder skuespillet “Den ene-og-alene stork”,
downloader til opfgrelse og deler det med eleverne.
Leereren kan ogsa dele med kolleger.

Lzereren tildeler roller til eleverne. | kan vaelge at benytte
alle roller (6 stk.) eller udvalgte. Den samme rolle, fx for-
txelleren, kan godt benyttes af flere elever. Overvej hvor
meget af stykket, der skal bruges.

Seet evt. computer eller tablet til en projektor og vis
eleverne, hvordan app’en ser ud og fungerer. Her kan lze-
reren ogsa afspille sangene og hgre replikkerne laest hgjt.
Der er 121 replikker, hvis | vaelger at bruge hele stykket.

Leereren lader nu eleverne traene deres roller. Leereren
kan vaelge at optage udvalgte replikker, sa eleverne kan
hgre dem, eller lade eleverne optage dem selv. Laereren
kan ogsa afspille musikken og hgre sangene. Kig ogsa un-
der menupunktet “inspiration”, hvor der er dramagvelser
til eleverne og forklaringer.

Laereren lader eleverne fremfgre det pa klassen.

Eleven bruger sin tablet, computer eller telefon til at
logge pa Danteater Digital.

Eleven finder skuespillet “Den ene-og-alene stork” under
menupunktet “Mine stykker”.

Eleverne traener deres roller. De kan valge at optage
deres egne replikker, sa de kan hgre deres egen stemme.
De kan ogsa hgre en skuespiller, der laeser replikkerne
hgjt. Eleverne kan ogsa hgre musikken til stykket. Maske
kan nogle spille et instrument - i sa fald er der noder.

Eleverne fremfgrer deres stykke / replikker pa klassen.

Tegn pa laering

Tegn pa laering er med til at tydeligggre for leereren, om
eleverne far et leeringsudbytte af de konkrete undervis-
ningsforlgb. Tegn pa laering er tegn pa, om eleven er pa
vej - eller har ndet malet. | det fglgende er opstillet tegn
pa leering i tre niveauer:

Omsatte laeringsmal

Eleven kan med sin egen stemme dramatisere en tekst og
fremfgre det pa klassen sammen med andre.

www.danteater.dk/digital

Forslag til undervisnigsforleb

Tegn pa laering
Niveau 1: Eleven laeser ordene i sin rolle korrekt.

Niveau 2: Eleven laeser sin rolle hgjt med egen intonation
og stemmefgring.

Niveau 3: Eleven laeser sin rolle hgjt og kan dramatisere
den gennem intonation og kropssprog.

Evaluering
Brug tegn pa leering til den Igbende evaluering. Denne

aktivitet evalueres i sammenhang med det forlgb, den
indgar i.
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2.2 Dansk med Danteater Digital - 5.-6. klassetrin

| dette eksempel vil vi vise, hvordan Danteater Digital kan bruges i danskundervisningen i en 5.-6. klasse.

Det valgte skuespil er “En InstaGrimm fortzelling”, en komedie af Lene Vestergaard Ggtzsche. Stykket tager ud-
gangspunkt i Brdr. Grimms forskellige eventyr, og vi mgder bl.a. Kejseren, Pinocchio, Sgvnig, Rapunzel og mange flere
kendte skikkelser fra de mange eventyr. Det er dog sociale medier, Instagram, Facebook, Twitter og Snapchat samt en
utroligt ringe internetforbindelse og en far, der konstant er pa dating.dk, der er omdrejningspunktet i stykket.
Reference til Faelles Mal for faget dansk efter 6. klasse:

Kompetenceomrade:

Krop og drama

Eleven kan kommunikere
med bevidsthed om spro- Eleven kf-’m brugg kropssprog 08 Eleven har viden om talerens
(ClalplthilErtl i gets funktion i overskuelige stemme i oplaesning og mundilig virkemidler
formelle og sociale fremlaeggelse
situationer Eleven kan skabe fzlles fortzellinger | Eleven har viden om improvisation,
sammen med andre manuskript, koreografi og scenografi
Fra Feelles Mal til omsatte laeringsmal | dette eksempel er det ikke meningen, at | saetter et
skuespil op, sa det er ikke ngdvendigt med rekvisitter
Herunder er opstillet forslag til Ieeringsmal pa baggrund osv. Danteater Digital bruges her udelukkende fagfagligt i
af Feelles Mal: dansk, og | behgver ikke andre hjeelpemidler end tablets,

) mobiler eller baerbare. | eksemplet her er det en 5.-6.
Eleven kan sammen med andre skabe en feelles forteelling  klasse i faget dansk, hvor man gerne vil treene hgjtlaes-

og bruge kropssprog, intonation og virkemidler i fremfg-  ning, stemmens virkemidler og dramatisering.
relsen.

. o o Pa naeste side er et forslag til, hvordan | kan ggre i klas-
Beskrivelse af undervisningsaktiviteten sen. Det kan tage 2-4 lektioner, og noget kan evt. vaere

i o o hjemmearbejde for eleven.
Formalet med undervisningsaktiviteten er, at eleverne

sammen skaber en fortalling ved at hgjtleese et teater-
stykke eller dele af det. Eleverne lzerer at dramatisere en
tekst og at fremfgre det pa klassen.

Til dette bruges Danteater Digital, hvor du som lzerer

har adgang til flere hundrede forskellige skuespil for alle
aldre og klassetrin, forudsat skolen har et abonnement.
Danteater Digital kan benyttes pa computer, iPad, tablet
og smartphone - laes mere om, hvordan du bruger app’en
og de mange funktioner i et andet kapitel i denne folder
eller pa www.danteater.dk/digital.

Side 6 Forslag til undervisnigsforleb Laerervejledning
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Hvad gg¢r lereren? Hvad ggr eleverne?

Lzereren logger pa danteater.dk eller gar ind via app’en
pa iPad eller tablet. Der logges pa med UNI-Login.

Leereren finder skuespillet “En InstaGrimm fortzelling”,
downloader til opfgrelse og deler det med eleverne.
Leereren kan ogsa dele med kolleger.

Lzereren tildeler roller til eleverne inde i app’en. Man kan
veelge at benytte alle roller (16 stk.) eller udvalgte. Den
samme rolle kan godt benyttes af flere elever. Overvej
hvor meget at stykket, der skal bruges. Der er 132 replik-
ker, hvis | vil bruge hele stykket.

Saet evt. computer eller tablet til en projektor, og vis
eleverne, hvordan app’en ser ud og fungerer. Her kan lze-
reren ogsa afspille sangene og hgre replikkerne laest hgjt.

Leereren lader nu eleverne traene deres roller. Leereren
kan veelge at optage udvalgte replikker, sa eleverne kan
hgre dem, eller lade eleverne optage dem selv. Laereren
kan ogsa afspille musikken og hgre sangene. Kig ogsa un-
der menupunktet “inspiration”, hvor der er dramagvelser
til eleverne og forklaringer.

Leereren lader eleverne fremfgre det pa klassen.

Eleven bruger sin tablet, computer eller telefon til at
logge pa Danteater Digital.

Eleven finder skuespillet “En InstaGrimm forteelling”
under menupunktet “Mine stykker”.

Eleverne traener deres roller. De kan valge at optage
deres egne replikker, sa de kan hgre deres egen stemme.
De kan ogsa hgre replikkerne laest hgjt. Eleverne kan
ogsa hgre musikken til stykket. Maske kan nogle spille et
instrument - i sa fald er der noder.

Eleverne fremfgrer deres stykke / replikker pa klassen.

Tegn pa laering

Tegn pa laering er med til at tydeligggre for laereren, om
eleverne far et laeringsudbytte af de konkrete undervis-
ningsforlgb. Tegn pa laering er tegn pa, om eleven er pa
vej - eller har ndet malet. | det fglgende er opstillet tegn
pa laering i tre niveauer:

Omsatte laeringsmal
Eleven kan sammen med andre skabe en fzelles fortzelling

og bruge kropssprog, intonation og virkemidler i fremfg-
relsen.

www.danteater.dk/digital

Forslag til undervisnigsforleb

Tegn pa laering
Niveau 1: Eleven kan laese sin rolle korrekt.

Niveau 2: Eleven kan laese sin rolle hgjt med intonation
og virkemidler.

Niveau 3: Eleven kan sammen med andre fremfgre den
valgte del af stykket, sa det fremstar som en gvet helhed.

Evaluering
Brug tegn pa leering til den Igbende evaluering. Denne

aktivitet evalueres i sammenhang med det forlgb, den
indgar i.

Side 7
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2.3 Musik med Danteater Digital - 1.-2. klassetrin

| dette eksempel vil vi vise, hvordan Danteater Digital kan bruges i musikundervisningen i en 1.-2. klasse.

Det valgte skuespil er “Tornerose”. De fleste elever kender eventyret om Tornerose af Brdr. Grimm. | denne version
er der 5 forskellige sange, der har udgangspunkt i dronningen, Tornerose og den onde fe. Sangene er relativt korte
(under 1 minut), og der er forskellige stilarter.

Brug Danteater Digital til at tr&ene numrene. | veelger selv hvilke og hvor mange. | app’en er der noder og lydfiler med
eksempler pa, hvordan numrene lyder.

Reference til Faelles Mal for faget musik efter 2. klasse:

Kompetenceomrade:

Fleven an detage o | I

maerksomt i sang, spil og Eleven kan anvende percussion som | Eleven har viden om spilleteknik pa
Musikudgvelse bevaegelse med bevidsthed ledsagelse til leg og sang percussioninstrumenter
om egen og andres rolle i

musikalsk udfoldelse Eleven kan deltagg i enkelt Eleven har vidgn om rytmiske og
sammenspil melodiske figurer

Fra Faelles Mal til omsatte laeringsmal | dette eksempel er det ikke meningen, at du saetter et
skuespil op, sa du skal ikke bruge rekvisitter osv. Dante-

Herunder er opstillet forslag til laeringsmal pa baggrund ater Digital bruges her udelukkende fagfagligt i musik,

af Feelles Mal: og | behgver ikke andre hjelpemidler end tablet, mobil
eller baerbar. | eksemplet her er det en 1.-2. klasse i faget

Eleven kan anvende et rytmisk instrument i enkelt sam- musik, hvor man gerne vil treene sang og let sammenspil

menspil. med fx percussion som ledsagelse til sang og leg.

Beskrivelse af undervisningsaktiviteten P& naeste side er et forslag til, hvordan | kan ggre i klas-
sen.

Formalet med undervisningsaktiviteten er, at eleverne
leerer at synge med og @gve let sammenspil. Til dette
bruges Danteater Digital, hvor du som lzerer har adgang
til flere hundrede forskellige skuespil for alle aldre og
klassetrin, forudsat skolen har et abonnement. Danteater
Digital kan benyttes pa pc, iPad, tablet og smartphone -
laes mere om, hvordan du bruger app’en og de mange
funktioner i et andet kapitel i denne folder eller pa

www.danteater.dk/digital. Indspilningerne til de

mange musicals i Danteater

Digital kan ogsa bruges som
musikledsagelse til f.eks. morgen-
sang.
| Danteater Digital kan du finde
en samlet oversigt over alle de
kendte sange fra de forskellige
skuespil, sa det er let at udveaelge
den sang, | gerne vil synge. Se,
hvordan du finder den pa side
32.

Side 8 Forslag til undervisnigsforleb Laerervejledning
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Hvad go¢r lereren? Hvad gg¢r eleverne?

Laereren logger pa danteater.dk eller gar ind via app’en
pa iPad eller tablet. Der kan logges pa med UNI-Login.

Lzereren finder skuespillet “Tornerose”, downloader til
opfgrelse og deler det med eleverne. Leereren kan ogsa
dele med kolleger.

Seet evt. computer eller tablet til en projektor og vis
eleverne, hvordan app’en ser ud og fungerer. Her kan
lzereren ogsa afspille sangene og se noderne.

Leereren udveelger, hvilke sange eleverne skal leere, samt
hvilke instrumenter de skal bruge, og gver sangene med
eleverne.

Eleven kan - hvis det er til radighed - bruge en tablet
eller telefon til at logge pa Danteater Digital. Det kreever
UNI-Login, sa eleverne skal kende dette, hvis de skal
bruge det. Det er dog ikke en ngdvendighed, at eleverne
bruger app’en, kun at leereren ggr det.

Bruger eleven et device, kan eleven finde skuespillet
“Tornerose” under menupunktet “Mine stykker”. Her
kan de hgre sangene.

Eleverne gver sangene og fremfgrer dem sammen pa
klassen.

Tegn pa laering

Tegn pa laering er med til at tydeligggre for laereren, om
eleverne far et laeringsudbytte af de konkrete undervis-
ningsforlgb. Tegn pa laering er tegn pa, om eleven er pa
vej - eller har ndet malet. | det fglgende er opstillet tegn
pa laering i tre niveauer:

Omsatte laeringsmal

Eleven kan anvende et rytmisk instrument i enkelt
sammenspil.

www.danteater.dk/digital

Forslag til undervisnigsforleb

Tegn pa lering
Niveau 1: Eleven anvender et percussioninstrument.

Niveau 2: Eleven anvender et percussioninstrument som
en del af et simpelt arrangement.

Niveau 3: Eleven anvender et udvalgt rytmisk instrument,
som indgar i en feelles fremfgrelse af en sang.

Evaluering
Brug tegn pa leering til den Igbende evaluering. Denne

aktivitet evalueres i sammenhang med det forlgb, den
indgar i.

Side 9
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2.4 Skoleforestilling med Danteater Digital - Alle klassetrin

Lav en skoleforestilling

Det kan veere utroligt udbytterigt at lave en skoleforestil-
ling med en — eller flere — klasser. Der er oplagte sociale
gevinster, da eleverne larer hinanden at kende pa nye
mader, og man far styrket sammenholdet mellem dem.
Men der er ogsa mange faglige gevinster, da eleverne far
traenet bl.a. hgjtlaesning, fremfgrelse og praesentations-
teknik. Og de kommer ind under huden pa en fortaelling
pa en anden made end ved blot at laese den.

Fase 1: Veelg et stykke

Det fgrste, du og dine kolleger skal, er at finde det helt
rigtige stykke til jeres klasse. Ud over at finde et stykke,
der passer til klassetrin og -stgrrelse, overvejer |, hvilket
emne og hvilken genre | gerne vil arbejde med. Skal det
f.eks. vaere en pirat- eller westernforestilling? Eller vil |
gerne have et tema om mobning — eller unges brug af
sociale medier?

Nar | logger pa Danteater Digital, kan | sgge og laese hele
Dansk Teaterforlags repertoire. Pa side 15 kan du finde
en guide til, hvordan | far adgang til Danteater Digital og
sgger blandt de forskellige skuespil.

| udveelgelsesfasen gemmer du de stykker, du synes ser
interessante ud, til gennemsyn. | Danteater Digital kan
du ogsa dele de stykker, du har til gennemsyn, med dine
kolleger. Alle de involverede laerere har altsa mulighed
for at leese de samme stykker pa samme tid.

Der er ingen begransninger pa, hvor mange stykker |
kan hente til gennemsyn, sa du og dine kolleger har god
mulighed for at finde lige det stykke, der passer til jeres
klasse.

Fase 2: Forberedelse med klassen
Nar | har valgt et stykke, skal eleverne pa banen. | Dante-
ater Digital far eleverne adgang til et stykke, nar du som

leerer har gemt stykket til opfgrelse og efterfglgende delt
det med din klasse (laes, hvordan du ggr pa side 21).

Side 10

2.1: Leer stykket at kende og fordel roller

Forslag til undervisnigsforleb

Efter eleverne har laest stykket, kan | f.eks. diskutere og
analysere stykkets historie pa klassen. Hvad handler styk-
ket om? Hvad er temaet, og hvilke problemstillinger er pa
spil? Hvad kendetegner de forskellige karakterer, og hvad
er deres indbyrdes relationer? P4 den made far eleverne
en bedre fornemmelse af fortallingen og de roller, de
efterfglgende skal leve sig ind i.

Det giver ogsa et bedre grundlag for efterfglgende at

fordele rollerne mellem eleverne. | Danteater Digital kan
du i rollelisten se, hvor mange replikker den enkelte rolle
har, og det er saledes let at overskue store og sma roller.

2.2: @v drama og skuespilteknik

Som forberedelse kan | ogsa arbejde med dramagvelser
og gve grundlaeggende skuespilteknik. | Danteater Digital
kan | finde korte videoer med ideer til gvelser. Du kan
f.eks. dele eleverne op i grupper og lade dem traene bl.a.
taleteknik og udtryk. P4 den made far de nogle redska-
ber, de kan bruge, nar | gar i gang med at gve stykket for
alvor.

Fase 3: Husk det praktiske

Der er ogsa mange praktiske opgaver involveret i at
seette en skoleforestilling op. Derfor er det vigtigt, at man
hurtigt far sig et overblik over opgaverne, sa man har
god tid til f.eks. at fa lavet kulisser og kostumer. Her er
det en god ide at overveje, hvilke ressourcer man har pa
skolen. Arbejdet med at lave f.eks. kulisser og rekvisitter
kan ogsa veere en sjov og kreativ opgave, som eleverne
kan arbejde med. Har man mulighed for det, sa kan man
f.eks. involvere klassens billedkunstlaerer i projektet.
Hvis | far lavet nogle flotte kulisser eller finder en smart
Igsning pa en sceneudfordring, kan | uploade det som
inspiration til andre i Danteater Digital (laes, hvordan pa
side 36).

Hvis der er musik med i forestillingen, er det ogsa en
opgave at fa styr pa lyden. Under alle omstaendigheder
vil en mindre gruppe elever skulle arbejde med at styre
lys og evt. teeppe under forestillingen. Det praktiske crew
spiller en vigtig rolle i forestillingen, sa det er vigtigt, at
de ogsa er med, nar der gves scener m.m. Til premieren
skal skuespil, lyd, lys og sceneovergange gerne ga op i en
hgjere enhed.

Laerervejledning
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Fase 4: Instruktion og scener

Sa kommer den intense gve-fase, hvor eleverne skal laere
at sta pa scenen og fremfgre deres replikker. Her kommer
du som leerer for alvor pa banen som instrukter.

Der er mange ting, eleverne skal lzere at vaere opmaerk-
somme pa, nar de star pa scenen — bl.a. at tale tydeligt
uden at ”laese op”, have front mod publikum og holde
fokus — ogsa nar de ikke selv har replikker. De skal ogsa
arbejde med at udtrykke de rigtige fglelser og stemnin-
ger, som passer til rollen og situationen. Bade instruktgr
og skuespiller kan her bruge den optage-funktion, der fin-
des i Danteater Digital. Den giver mulighed for at optage
og lytte til sine egne og andres replikker, og det bliver

pa den made lettere at fa traenet den rigtige intonation
m.m. Du kan laese om, hvordan du bruger optage-funkti-
onen pa side 28.

Hvis | er flere leerere, kan man evt. dele klassen op, sa der
kan gves flere scener samtidig. Men eleverne kan ogsa
lere meget af at se de andre blive instrueret.

Det er ogsa vigtigt at gve den rigtige timing, bl.a. i over-
gangene mellem de forskellige scener. Her skal elever-

ne lzere at holde opmaerksomhed pa det overordnede
handlingsforlgb, og man skal have et godt samspil mellem
skuespillerne pa scenen og dem, der styrer det praktiske
som lys, lyd og teeppe.

Som lzerer kan du i Danteater Digital skrive kommentarer
i manuskriptet, sa alle de medvirkende far de samme
beskeder. Pa den made kan du henlede alles opmaerk-
somhed pa f.eks. at huske at rydde scenen for rekvisitter
el.lign. pa de rigtige steder.

Nar | gver replikker og scener, er det desuden vigtigt,

at man som laerer er opmaerksom pa at skabe en tryg
stemning, hvor der ogsa er plads til at have det sjovt og
lave fejl. Pa den made tgr eleverne kaste sig ud i mere og
prove flere ting af.

www.danteater.dk/digital
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Forslag til undervisnigsforleb

Fase 5: Premiere og evaluering

Premieren er det store klimaks, hvor eleverne star foran
forzeldre og resten af skolen. Her vil der naturligt veere
nerver pa, og derfor skal den enkelte gerne kunne laene
sig op af det sammenhold, der er etableret i gve-perio-
den. Det er ogsa med til at sikre, at alle far en god og sjov
oplevelse med at sta pa scenen.

Efter forlgbet vil der mange ting at samle op pa sammen
med eleverne. Dels kan | diskutere, hvad de har leert af at
veere med til at saette stykket op — hvad end de har haft
en rolle pa eller bag scenen. Dels kan | samle p3, hvad de
har lzert af den historie, de har spillet, og de temaer, | har
arbejdet med.

Side 11
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3.1 Kom godt i gang

Find Danteater og Danteater (pa smartphone

kom godt i gang eller tablet).

Hvor finder jeg Danteater Appen findes bade til iOS

Digital? (Apples iPhones og iPads)
og til Android. Du fin-

Du kan fa adgang til Dan- der den i App Store eller

teater Digital pd to mader:  Google Play ved at spge pa
enten via en webbrowser ”"Danteater”.

(pa en PC) eller via appen

é ) é )
\_ , \_ ,
Side 12 Kom godt i gang

Danteater Digital kreever

som udgangspunkt internet-

adgang. Nar man har hentet
et stykke pa sin telefon eller
tablet, bliver det dog gemt pa
enheden, sa det ogsa er muligt at
fa adgang til stykket offline. Man
kan derfor godt laese stykket og
afspille musikken, selvom man
ikke er pa nettet. Man kan dog
ikke rette i replikker eller tilfgje
nye kommentarer.

Internetbrowser

@ )

Pa en internetbrowser far

du adgang til Danteater

Digital pa hjemmeside-
adressen: app.danteater.dk

Sa kan du fx bruge dit smart-
board.

Leerervejledning
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 UNogin
( )

_J

www.danteater.dk/digital

Efter du har indtastet bru-
gernavn og kode, kommer
du ind pa velkomstsiden i
Danteater Digital. Her bli-
ver du kort introduceret til
appen og kan se en intro-
duktionsvideo.

Nar du har bladret igen-
nem de introducerende
bemaerkninger og videoen,
trykker du pa den grgnne
knap “Afslut”.

Introduktionen vises kun
ved fgrste brug.

(Kan findes igen i menuen
under "Hjaelp”).

Swipe gennem introduk-
tionen og tryk "Afslut”.

Nar du abner appen eller
gar ind pa internetsiden,
bliver du bedt om at indta-
ste dit UNI-Login.

( Indtast UNI-Login. )

Introduktion til Danteater Digital

-

\o

\_

~

_J

Kom godt i gang

Side 13
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3.2 Forsta menuen

Det fgrste, du skal ggre,
er at finde menuen. Den
er oppe i gverste venstre
hjgrne som tre streger

(i Android-appen), som
"Menu” (i iOS-appen) eller
som en pil (i en internet-
browser).

Apple (i0S)

b ) ( O )

Side 14 Forsta menuen Leerervejledning
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3.3 Find og bestil et stykke

| Danteater Digital har lige det stykke, | gerne vil Leerere har "master-ad- funktionen, som du finder i
du som lzerer adgang til arbejde med — hvad end gang”, mens eleverne kun menuen.
at leese alle de stykker | skal opfgre et skuespil har adgang til at se de
fra Dansk Teaterforlags eller vil bruge det i f.eks. stykker, som du som lzerer
repertoire, som du har tid danskundervisningen. deler med dem (se side
og lyst til. 21).
Det er kun laerere, der har
Det bliver derfor meget adgang til at s@ge i hele For at finde frem til et
nemmere at udvaelge repertoiret. stykke skal du ga op i sgge-

3.3.1 S@gning ~

Du kan veelge at sgge pa
forskellige kriterier:

¢ Antal medvirkende
¢ Aldersgruppe
e Musik eller gj

* Stykkets varighed

S@g pa titel eller

forfatter:

| sggefeltet kan du
skrive den titel eller

forfatter, du gerne vil Nar du trykker "sgg”, far

spge pa. Det er nok at du efterfglgende et antal

skrive en del af titlen spgeresultater frem, der
eller navnet. matcher din sggning.

\_ J

www.danteater.dk/digital Find og bestil et stykke Side 15



Nar du trykker "sgg”, far

du efterfglgende et antal
sggeresultater frem, der

matcher din sggning.

kan du laese en kort be-

Du kan nu scrolle ned

over titlerne, og hvis du

klikker pa et stykke,
skrivelse.

(- )

\_ J

Side 16

Find og bestil et stykke
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Sag efter skuespil

(- )

\_ J

Det er ogsa her, du kan
veelge at gemme et styk-
ke til gennemsyn, hvis du
gerne vil leese hele ma-
nuskriptet. Du gemmer
stykket ved at trykke pa
den grgnne bjxelke nederst
pa skaermen. Efter du har
gemt et stykke til gennem-
syn, kommer du tilbage til
dine sggeresultater, og du
kan sgge videre og veelge
at gemme flere stykker til
gennemsyn.

De stykker, du vaelger at
gemme til gennemsyn,
kommer til at ligge under
menupunktet “Mine styk-
ker”.

Laerervejledning




EE DANTEATER

‘DIGITAL

< =\ 3.3.2 Mine stykker
Under menupunktet “Mine
stykker” er der to faner:
"Bestilte” og "Gennemsyn”.
| forste omgang ligger de
stykker, du har valgt, under
"Gennemsyn”. Nar du har
et stykke til gennemsyn,
kan du leese manuskriptet
og hgre musikken, men du
har ikke registreret styk-
ket til opf@relse endnu.
Det kan derfor endnu ikke
deles med elever, men du
kan dele det med dine kol-
leger, sa | kan laese stykket
samtidig.
Du finder manuskriptet
ved at trykke pa fanen
"Gennemsyn”, og
herunder dukker de
stykker, du har gemt, op.
\_ J
For at dele med en kolle- (" )
ga, trykker du pa knappen
”Del med kollega”. \
Nar du trykker "Del med
kollega” vises en liste med
de gvrige leerere pa skolen,
og du kan szette flueben
ved dem, du vil dele med
— hvorefter du trykker
pa "Del” i gverste hgjre
hjgrne. Du kommer tilbage
til “Mine stykker” ved at
Vaer opmaerksom trykke pa pilen i gverste
pa, at det kun er én venstre hjgrne. /o
lzerer, der behgver at
gemme stykket til gen- /
nemsyn. De andre lerere For at lase det ma-
far adgang, nar den fgrste . .
leerer deler stykket med nuskript, du har gemt til
dem. Huvis flere lzerere hen- gennemsyn, trykker du
pa titlen. Sa kan du laese
ter samme stykke, deler hele stykket og lytte til
de det ikke med hinanden >
og vil derfor ikke kunne se evt. musik.
hinandens kommentarer,
rettelser mv. \_ y
www.danteater.dk/digital Find og bestil et stykke Side 17
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3.3.3 Bestilling til 4 )
opfgrelse
Nar du og dine kolleger har
valgt, hvilket stykke | gerne
vil arbejde videre med,
skal | registrere stykket til
opferelse.
Ingen
ekstrabetaling:
Bestilling betfder | bestiller ved at abne
e a0l el bl manuskriptet i “Gennem-
for at opfgre stykket syn-og t'rykke"pa de_r],
— alle forfatterafgifter er grenne bla?'ke Bestil
inkluderet i abonnemen- nederst pd skaermen.
tet. Bestillingen er ude-
lukkende en registrering,
som Dansk Teaterforlag
skal bruge af hensyn til
forfatteren.
It""s ' |kkebskal t())pf¢r%styk- Det er fgrst, nar et stykke
AP BN er bestilt til opfgrelse, at
undervisningen, bestiller | det kan del del
til “intern brug”. et kan deles med elever-
ne.
\_ J
Intern brug eller opforelse
4 7\ Duskal udfylde forskellige
oplysninger, nar du bestil-
ler et stykke til opfgrelse.
Fgrst skal du vaelge, om |
skal opfgre stykket (f.eks.
for forzeldre eller resten af
skolen), eller om | kun skal
have det til "intern brug”
uden at opfgre det (f.eks. i
den daglige undervisning).
Her veelger du, om | skal
bruge stykket internt i
undervisningen - eller det
skal opfgres.
\_ J
Side 18 Find og bestil et stykke Larervejledning




DANTEATER

"‘DIGITAL

e 7\ Hvis| skal have stykket
til intern brug, veelger du
den pagealdende indstilling
samt en sidste brugsdato
og trykker bestil nederst pa
siden.
Hvis | skal opfgre stykket,
veelger du, hvor mange
gange | skal opfgre, samt
dato for premiere og sidste
forestilling. Du skal ogsa
veelge, om | har en general-
prove eller ej.
Veelg antal opfgrelser
oO— k eller intern brug.
\_ J
Afslut med bestil
( )
OBS! Danteater
Digital er en 100%
digital Igsning. Det er
derfor ikke muligt at printe
manuskripterne.
Dog kan | bestille trykte
rollehzfter (mod betaling).
Afslut med at
trykke bestil
nederst pa siden.
\_ C J
www.danteater.dk/digital Find og bestil et stykke Side 19
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Stykket ligger nu under 4 N
”Mine stykker” under
fanen ”Bestilte”.

Hvis | f.eks. skal have flere
eller feerre opfgrelser end
f@rst registreret, kan du let
rette din bestilling. Det ggr
du under “Mine stykker”,
hvor dit bestilte stykke
ligger. Her vaelger du "Ret
bestilling”, og du far nu vist
bestillingsformularen, som
du kan udfylde med de nye
informationer.
OIIVES CIELS Skal I slet ikke opfgre
som pa, at hvis én lze- .
rer sletter et stykke, stykk_et,. retter du bestillin-
bliver det samtidig slettet gen til “intern opfgrelse”,
hos de andre |&rere’ som Og derefter Sletter du det
stykket er delt med. Slet fra “Mine stykker” ved at
derfor kun, hvis du er trykke pa papirkurvsikonet,

sikker p3, at dine kolleger der er til hgjre for stykkets
heller ikke skal arbejde titel.
videre med stykket.

Side 20 Find og bestil et stykke Laerervejledning




EE DANTEATER

"‘DIGITAL
( )

3.4 Del med elever

Det er fgrst, nar et stykke
er delt med eleverne, at
de far adgang til at laese
manuskriptet, og du kan
tildele roller til de enkelte
elever.

For at dele stykket med
eleverne, skal du fgrst
finde det under "Mine
stykker” under fanen "”Be-
stilte”. Her trykker du pa
knappen “Del med elever”,
hvorefter du kan valge
mellem de forskellige klas-
ser og elever pa skolen.

Efter at et stykke er
bestilt til opfgrelse,
kan du dele det med
dine elever. Det glder
0gsa, hvis det kun er be-
stilt til “intern brug.”

Velg hvem du deler med

4 7\ Dukan vzlge at dele med
? eleverne enkeltvis eller

Tryk pa knappen
"Del med elever”
for at dele stykket.

\_ J

med en hel klasse ad gan-
gen. Du seaetter flueben ved
de gnskede elever (eller
hele klassen) og trykker

pa "Del” i gverste hgjre
hjgrne.

Du kommer tilbage til
”"Mine stykker” ved at

trykke pa pilen i gverste de andre larere pé
venstre hjgrne. skolen. Dem finder
‘g du under fanen "Laerere”
\( ~\ gverst pa siden. De lzrere,
Hvis du vil ndre eller som stykket deles med,

Du kan ogsa dele med

fjerne en deling, gar du
igen ind under "Del med
elever”. Her fjerner du
fluebenene ved elever
eller lerere, stykket ikke
lengere skal deles med,
og efterfglgende trykker
du igen pa knappen "Del”

far samme muligheder for
bl.a. at skrive kommen-
tarer og rette i replikker,
som du har.

Fordi Danteater Digital gi-
ver adgang til hele skolen,
kan du dele med alle de
kolleger, der matte vaere
relevante.

\ i pverste hgjre hjgrne. )

\_ J

www.danteater.dk/digital Del med elever Side 21
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3.5 Tildel roller

| Danteater Digital kan du Du tildeler roller ved at
forbinde den enkelte rolle abne manuskriptet under
og den enkelte elev, sa "Mine stykker” og finde
rollen er fremhaevet, nar rollelisten.

eleven laeser stykket med

sit eget login.

Ud for den enkelte rolle
er der i hgjre side en grgn
knap, der hedder
"Tildel rolle”.

Veelg elev

a4 ) Nar du trykker pa "Tildel
rolle”, far du en liste med
elever (og lrere), som
stykket er delt med.

\_ _J

Du seetter flueben ved
den elev, der skal have
rollen, og trykker pa "Del”
i pverste hgjre hjgrne.

\_ _J

Side 22 Tildel roller Leerervejledning
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Efterfglgende vil elevens
navn sta under rollenavnet
i rollelisten.

Elevens egne replikker vil
nu vaere fremhaevede, nar
hun logger ind og abner
stykket pa sin telefon eller
tablet.

Man kan godt tildele en
elev flere roller — hvis der
f.eks. er flere mindre roller,
som kan besattes af sam-
me skuespiller.

N

| rollelisten kan du ogsa
se, hvor mange sange
og/eller replikker, hver
enkelt rolle har.
En god hjzelp, ndr man
skal vurdere, hvad

www.danteater.dk/digital

eleverne kan klare.
\ J

Tildel roller

Flere elever kan ogsa deles
om samme rolle — f.eks.
hvis der pa rollelisten
optraeder et "kor”, som
mange elever kan deltage i,
eller hvis to elever gerne vil
dele en stor rolle. P4 den
made vil rollen veere frem-
hzevet for alle de tilknyt-
tede elever, nar de logger
ind pa Danteater Digital og
abner stykket.

Side 23
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3.6 Naviger i manuskriptet

For at finde rundt i de
forskellige funktioner skal
man vaere opmaerksom

pa, at et manuskript kan
abnes i forskellige "tilstan-
de”, som giver mulighed
for at anvende forskellige
funktioner. Nar man abner
et manuskript i Danteater
Digital, kan man nederst
pa siden veelge mellem fire
forskellige tilstande: ”Laes”,
"Optag”, "Musik” og
"Inspiration”.

‘DIGITAL

Lees-, optag-, og musik-tilstand

-

é )

| “leese-tilstand” kan man
rette i replikker, skrive

noter og sende beskeder.
| “optage-tilstand” kan

man lytte til oplaesning af

replikker og indspille egne
lydoptagelser af replik-

kerne.

\

|//

musik-tilstand” er alle
stykkets sange samlet
med indspilninger og

noder.

\_

~

Find rundt i manuskriptet

-

\_

7\ letdigitalt manuskript

er der i sagens natur ikke
sidetal, og man kan derfor
ikke bede sine elever om at
sld op pa f.eks. side 27.

Her finder du skyde-
skiveikonet.

_J

Side 24

Naviger i manuskriptet

| stedet er alle replikker
nummererede, og tallet
star ude til hgjre for hver
replik. Pa den made er det
muligt at orientere sig i
manuskripterne.

Nar man har et manuskript
abent, kan man desuden
sp@ge pa et bestemt re-
pliknummer. Det ggr man
ved at trykke pa det lille
"skydeskive-ikon” gverst til
hgjre i skeermen.

Her taster man nummeret
pa den replik, man gerne
vil ga til, og manuskriptet
scroller efterfglgende ned
til den gnskede replik.

Leerervejledning
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3.7 Rediger manuskriptet

Du kan i Danteater Digital
rette i de enkelte replikker
og skrive kommentarer til
eleverne. Nar du ggr det,
bliver rettelser og kom-
mentarer med det samme
vist i elevernes manuskrip-
ter.

Vil du sendre replikker eller
skrive kommentarer, skal
du f@rst sgrge for, at manu-
skriptet er i ”laese-tilstand”.
Nar du har et manuskript
abent i Danteater Digital,
kan du nederst pa siden
vaelge mellem forskellige
tilstande: "Laes”, "Optag”,
"Musik” og “Inspiration”.

Manuskriptet er som
udgangspunkt i leesetil-
stand, nar du dbner det.

Rettelser, noter m.m.

-

\_

~

‘DIGITAL

J

www.danteater.dk/digital

Leaesetilstand

-

S

\_

~

Ud for hver enkelt replik el-
ler regibemaerkning er der
tre prikker yderst til hgjre.

Tryk pa de tre prikker, og
der kommer en bla kasse
frem med fire muligheder:
”Ret”, "Note”, "Besked” og
"Udelad”.

Nar du klikker pa de 3
prikker, far du nye
muligheder.

Rediger manuskriptet

Side 25



”Ret” giver dig mulighed
for at rette i teksten i den
pagaeldende replik — hvis

| f.eks. gerne vil @&ndre et
sted- eller personnavn. Nar
du trykker pa "ret”, veelger
du efterfglgende, hvilken
linje i replikken der skal
rettes i, ved at trykke pa
det ikon, der kommer frem
til venstre for replikken.
Herefter far du en boks
med teksten frem og kan
rette frit i den, hvorefter
du trykker “gem”.

Tilfoj noter

(" )
\_ _J
Side 26

Rediger manuskriptet
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Ret replik

(- )

\_ J

Med ”"Note” kan du skrive
en note ud for den enkelte
replik — hvis der f.eks. er
en besked, alle elever skal
huske et bestemt sted i
stykket.

Du kan vaelge at gemme
noten pa to mader: enten
sa den kan ses af alle med
adgang til stykket, eller sa
den kun kan ses af dig selv.

Du kan altid @ndre i eller
slette en note, du har

lavet. Du trykker igen pa
de tre prikker til hgjre og

pa "Note” og retter eller
sletter noten.

Laerervejledning
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www.danteater.dk/digital

Hvis du trykker pa "Ude-
lad”, bliver replikken
overstreget. Man kan ikke
fierne (eller tilfgje nye) re-
plikker i Danteater Digital.
Men pa denne made kan |
springe over replikker eller
passager, hvis | har behov
for at beskzere laengden pa
et stykke. Nar en replik er
udeladt, er det let at tilfgje
den igen ved at trykke pa
de tre prikker til hgjre og
derefter pa "Medtag”.

Sa forsvinder overstregnin-
gen igen.

Med den tredje mulighed
— "Besked” — kan du sende
beskeder direkte til den
elev, der har den pageel-
dende replik. ”"Besked”
abner en chat-funktion, og
du kan skrive direkte med
eleven, f.eks. med person-
lige instruktioner. Under
menupunktet “Beskeder”
kan du finde dine samta-
ler med eleverne og evt.
fortsaette dem. Hvis der
er ulaeste beskeder, ses

et rgdt ikon ud for menu-
punktet “Beskeder”.

Udelad og medtag replikker

Rediger manuskriptet

( )
0

\_ _J
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3.8 Lyt og optag replikker

Danteater Digital giver
ogsa mulighed for at afspil-
le og optage replikker. Pa
den made bliver det lettere
for eleverne at arbejde
med f.eks. betoningen i de
enkelte replikker.

For at afspille og optage re-
plikker skal du fgrst veelge
"optage-tilstand” nederst
pa siden i det abne manu-
skript.

Herefter dukker der to nye
ikoner op ved hver replik:
til venstre et play-ikon
(lille trekant) og til hgjre et
optage-ikon (rgd prik).

Nar du trykker pa play-iko-
net til venstre, bliver
replikken lzest hgjt. Hvis
der ikke er lavet nogen
optagelse, bliver replikken
leest op med det digita-

le hgjtlaesningsprogram
IntoWords. Det kan f.eks.
veere en hjzlp for elever
med laesevanskeligheder
eller nye lesere.

Funktionen

"@v replikker” funge-

rer pa samme made,
som "Afspil alle”, men her
stopper oplaesningen ved
ens egne replikker, dvs.
den rolle, man har faet
tildelt. Det er primaert
relevant for elever — se

side 35.
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Man kan ogsa veelge at
afspille alle replikker uden
at skulle trykke pa hver en-
kelt replik. Du skal trykke
pa "Afspil alle” i den bla
bjaelke gverst til hgjre pa
skarmen, og replikkerne vil
blive laest op fra det sted i
manuskriptet, som aktuelt
vises pa din skaerm.

Optag replik.
Afspil replik.

(

§
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Optag replik

-
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( Med optage-knappen )

til hgjre kan du indtale din
egen optagelse af den en-
kelte replik. Du trykker pa
den rgde knap, hvorefter
der kommer en boks frem
med replikkens tekst og
en rgd optageknap.

Nar du trykker pa knap-
pen, tzelles der ned fra
tre, og du indtaler efter-
fglgende replikken. Efter
du har trykket “stop”
optagelse, kan du hgre
optagelsen igennem ved
at trykke pa play-ikonet
til venstre, inden du

Lyt og optag replikker

\_8emmer optagelsen. )

Laerervejledning
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Gem optagelsen

-

~

www.danteater.dk/digital

Efter der er lavet en opta-
gelse, der er sendt til alle,
kan optagelsen afspilles
ved at trykke pa det hgjta-
ler-ikon, der nu har erstat-
tet det play-ikon, der fgr

var til venstre for replikken.

Optagelsen erstatter pa
samme made den digitale
hgjtleesning af replikken.

Man kan altid lave en ny
optagelse, som i sa fald vil
erstatte den eksisterende.
Der kan ikke gemmes flere
optagelser af samme replik
samtidig.

Ikonet skifter til en lille
hgjttaler, nar en replik er
blevet indspillet.

%

Du gemmer optagelsen ved
at trykke pa ”“send” i neder-
ste hgjre hjgrne af boksen.
Som elev har du her mulig-
hed for at sende enten til
leereren eller til alle.

Hvis eleven kun sender til
leereren, far laereren opta-
gelsen som en besked, og
det er kun leereren, der kan
hgre den — ikke resten af
klassen. Sender eleven "til
alle”, kan de @vrige elever
ogsa hgre optagelsen.

( Send replikken til alle. )

Som lzerer har du adgang
til at lave optagelser til alle
replikker. Pa den made kan
du vejlede eleverne, sa de
f.eks. far den rigtige beto-
ning pa en replik. Eleverne
kan kun lave optagelser til
de replikker, de har faet
tildelt. En elev kan altsa
ikke "overskrive” en anden
elevs optagelse.

Det er det letteste

at lave optagelser

med Danteater-appen
til smartphone eller tablet.
Det kan veere omstaendigt
at lave optagelser pa en
PC, afhaengigt af PC’ens

hardware.

Afspil replik

-

\_

~

Lyt og optag replikker
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3.9 Lyt til musik/find noder

Til Danteater Digital er der
lavet nye indspilninger af
musikken til de musicals
og sangspil, der er i Dansk
Teaterforlags repertoire.
Du kan derfor hgre instru-
mentalindspilninger af al
musikken i Danteater Di-
gital — og bruge det enten
til at gve efter eller til at
opfgre med, hvis | ikke har
et band til radighed. Musik-
ken er ogsa tilgaengelig i de
stykker, man kun har gemt
til gennemsyn.

Sangoversigt

Der er ogsa noder med til
alle de originale sange, der
er skrevet til stykkerne i
repertoiret.

Du kan finde indspilninger-
ne, nar du abner manu-
skriptet i "laese-tilstand”.
Her ligger sangene med
sangtekster og indspilnin-
ger, efterhanden som de
optraeder i manuskriptet.
De er markeret med en
orange linje, og sangtek-
sterne star pa gra bag-
grund.

-

~
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For at hgre indspilningen,
skal du downloade den ved
at trykke pa download-iko-
net til hgjre pa skarmen.

Herefter bliver down-
load-ikonet erstattet af et
play-ikon, som du trykker
pa for at hgre musikken. Til
mange stykker vil der vaere
to instrumentalversioner

~N

Du kan ogsa finde
al musikken til stykket
samlet ved at ga til "mu-
sik-tilstand” nederst pa
skeermen. Her
kan du hente alle indspil-

\ ningerne pa én gang. Y

Lyt til musik/find noder

(karaokeudgaver uden
vokal): en uden og en med
melodistemme, som man
kan stgtte sig til, nar man
gver sangen.

Leerervejledning
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4 ™\ Dukan ogsa laese noderne
til den enkelte sange. De er
markeret med et nodehaef-
te-ikon under hver indspil-
ning. (Dog ingen noder til
"kendte melodier”).
Det er muligt at printe no-
derne ud fra en computer,
nar du har bestilt et stykke
til opfgrelse, og det ligger
under ”“Bestilte” i "Mine
stykker”.
Som standard kan
du i Danteater Digital
finde karaokeindspil-
ninger af sangene — altsa
musikken uden sang. | de
tilfeelde, hvor der ogsa
findes originalindspilninger
med vokal, vil disse ogsa
veere tilgengelige som
en ekstra hjzelp til at gve
sangene.
\_ J
Der er ikke noder
til kendte sange, der
er skrevet af andre
kunstnere (f.eks. Beatles
eller Medina), da Dansk
Teaterforlag ikke har
rettigheder til disse. Der
er dog coverindspilnin-
ger ogsa af disse sange i
Danteater Digital.
www.danteater.dk/digital Lyt til musik/find noder Side 31



3.10 Alle sange

Alle sangene fra stykkerne
i Danteater Digital kan ogsa
findes og afspilles, uden at
man behgver at spge og
gemme et stykke.

via web-adressen:
app.danteater.dk.

Her finder du "Alle sange”
ved at ga op i menuen

— pilen i gverste venstre
Hvis man f.eks. ikke skal hjgrne.
opfgre et stykke, men ger-

ne vil bruge en indspilning

af en bestemt sang i musik-
undervisningen el.lign.

Denne funktion findes
dog kun i web-udgaven af
Danteater Digital — dvs

den findes ikke i appen (
Danteater, men kun pa PC

Sog efter sang

Find alle sange ved at
trykke pa pilen.

‘DIGITAL

DANTEATER

Find ”Alle sange” (PC-funktioner)

@ )

Via web-udgaven

af Danteater Digital

kan du som lzerer
fa f.eks. en sangtekst op
pa klassens smartboard,
samtidig med at musik-

J

ken kan afspilles. Det ggr
Danteater Digital velegnet
til faellessang pa klassen,
og via menupunktet “alle

4 7\ Under "Alle sange” kan du
vaelge mellem tre lister ved
at trykke pa en af fanerne i
toppen af listen.
Du kan ogsa sgge pa
titlen pa en sang (eller en
del af titlen) i sggefeltet
over sanglisten.
\_ W,
( UdvaIgte sange —isaer Alle sange — aIIe sange ) Stykker — alle stykker
kendte sange og sange fra fra repertoiret. med musik.
\ kendte musicals.

Side 32

Alle sange

sange” er det let at finde
frem til den sang, man
leder efter.

Leerervejledning
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Elevernes startside

( )
3.11 Elevernes udgave
Eleverne kan se og ggre repertoiret. Derfor er det
mange af de samme ting, gverste punkt pa elever-
som laererne kan i Dante- nes menu “Mine stykker” i
ater Digital. Men der er stedet for "Sgg”.
ogsa nogle forskelle og
begransninger. Nar en elev logger ind pa
Danteater Digital, vil hun
Eleverne far som naevnt som det f@grste se menu-
f@rst adgang til at leese et punktet “Mine stykker”.
stykke, nar en lzrer deler Her finder hun det styk-
det med dem. Eleverne ke, laereren har delt med
kan altsa ikke sgge i hele eleverne.
\_ W,
Den tildelte rolle
( )
N )
Hvis leereren har
tildelt eleven en rolle, vil
denne vare fremhaevet
med gul, ndr eleven
adbner manuskriptet.
Eleven kan saledes let ori-
entere sig i sine replikker.
\_ W,
www.danteater.dk/digital Elevernes udgave Side 33
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Elevens muligheder

Eleven kan ogsa vaelge
kun at se sine egne replik-
ker ved at szette flueben
ud for "Vis kun mine
replikker” i den bla bjaelke
@verst pa skeermen.

‘DIGITAL

/|

@ )
\_ J
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Vis kun egne replikker
~\
W,

\_

Eleven kan ogsa skrive
noter i ”"laese-tilstand”,
men igen kun til sine egne
replikker.

Elevens personlige noter er
grgnne.

Laererens noter til alle er
gule.

Elever kan ikke rette tek-
sten i replikkerne.

Eleverne kan pa samme
made som laereren hgre al
musik og leese noderne til
sangene.

Eleverne kan ogsa sende
beskeder til lereren. Det
gor eleven ved at trykke
pa de tre prikker ud for
den relevante replik og
veelge "besked”. Herefter

Elevernes udgave

kommer chat-funktionen
frem, og eleven kan skrive
til leereren.

Under menupunktet “Be-
skeder” kan eleven finde
sine samtaler med laereren
og skrive flere beskeder.
Hvis der er ulaeste beske-
der, ses et rgdt ikon ud for
menupunktet “Beskeder”.

Med chat-funk-

tionen kan lzereren

kommunikere direkte
med den enkelte elevom
f.eks. leveringen af en
konkret replik. De lydopta-
gelser, som lzerer og elev
sender til hinanden, kan
ogsa findes via chatten.
P4 den made kan en elev
f.eks. diskutere en optagel-
se med laereren, inden der
laves en indspilning, resten

af klassen kan hgre.

Leerervejledning
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Seerligt relevant for
eleverne er funktionen
"@v replikker”, der fin-
des i “optage-tilstand” i
den bla bjzelke gverst pa
skaermen. "@v replikker”
fungerer pa samme made
som "Afspil alle”, hvor alle
replikker lzeses hgjt fra det
sted i manuskriptet, der
aktuelt vises pa skeermen.
Men med "@v replikker”

www.danteater.dk/digital

stopper oplaesningen ved
de replikker, der tilhgrer
elevens rolle.

Eleven kan saledes gve sine
egne replikker med hgjt-
laesningen som medspiller.
Nar eleven er faerdig med
sin replik, trykker hun pa
fortszet, og oplaesningen
fortsaetter, indtil elevens
naeste replik.

( @v replikker. {

Elevernes udgave

AN

DANTEATER

Ligesom lereren kan
eleven afspille replikker og
indtale optagelser i “op-
tage-tilstand”. Eleven kan
dog kun optage sine egne
replikker — dvs. leereren
skal tildele eleven en

rolle, for at denne funktion
aktiveres. Pa den made
risikerer man ikke, at ele-
verne kommer til at slette
hinandens optagelser.

Optage-funktionen

er et rigtig godt vaerk-

tgj til at g@re eleverne
mere opmaerksomme pa
bl.a. betoning, nar de skal
levere deres replikker. Nar
de kan optage og lytte til
deres egne replikker, far
eleverne nogle helt nye
muligheder for at arbejde
fokuseret med replikkerne,
og de bliver mere bevid-
ste om, hvordan man kan
arbejde med stemmefgring
og forskellige udtryksma-

der.

( )

Eleven kan kun opta-
ge og overskrive egne
replikker.

\_
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3.12 Dramaovelser m.m.

Inden | gar i gang

med at gve jeres

stykke, kan det veere
en god ide at lade ele-
verne lave dramagvelser
i grupper. Pa den made
har de kendskab til nogle
grundlaeggende skuespil-
veaerktgjer, nar de gar i gang
med at lzere deres roller at

kende.

| Danteater Digital kan
bade leerere og elever fin-
de inspirations- og instruk-
tionsvideoer, som gennem-
gar gode rad og gvelser til
instruktgren samt nogle
grundlaeggende skuespil-
teknikker.

Det er kun laereren, der
kan se videoerne til in-
struktgren.

Bade lzrere og elever kan
finde videoerne under
menupunktet “Dramagvel-

4

ser-.
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Video med dramagvelser

-
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~
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Delefunktion

Som laerer kan du ogsa
finde inspirationsvideo-
erne, i menuen under “Dra-
magvelser”

NS

~N

Leeg inspirations-
billeder og
kommentarer op fra jeres
flotte opsaetning.
Pa den made kan du hjeel-
pe andre skoler med idéer
ktil kulisser, kostumer, etc.J

/(Vaelg inspirationstilstand. )

r N
- O/J
Side 36

Dramagvelser m.m.

o

Her har man ogsa mulighe
for at uploade sine egne
videoer og billeder med
gode rad og erfaringer fra
det stykke, man har arbej-
det med.

Leerervejledning
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3.13 Indstillinger

I menuen finder du ogsa
punktet “indstillinger”. Her
kan du veelge at sla forskel-
lige funktioner til og fra:

¢ Vis repliknumre

¢ Vis IntoWords

e Vis noter

Du kan ogsa veaelge "auto-
matisk login”. Nar du
aktiverer automatisk login,
behgver du ikke logge ind
igen, hver gang du abner
appen. Det ggr det nem-
mere og hurtigere at arbej-
de med Danteater Digital i
hverdagen.

www.danteater.dk/digital

Endelig har du mulighed
for at anbefale Danteater
Digital til andre ved at tryk-
ke pa den grgnne bjelke.
Med den kan du sende et
link til Danteater Digital til
kolleger eller andre interes-
serede via sms, mail eller
sociale medier.

SIa "Automatisk

login” fra, hvis | deler

devices med andre.
Sa undgar |, at eleverne
kommer til at lave sendrin-
ger til hinandens roller.

Indstillinger

‘DIGITAL

Endre indstillinger

-

~
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